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W ramach projektu ,Bawigc uczymy sie razem - Spielend, lernen wir
zusammen” — spotkania szko6t podstawowych z polsko-niemieckiego pogranicza,
dzieci ze Szkoty Podstawowej Cogito w Zgorzelcu oraz ze Szkoty Podstawowej Skola

w Ostritz wspolnie spedzaty czas.

Wspolne spotkania przyczynity sie do rozwoju przyjazni i kolezenstwa miedzy
uczniami. Organizujgc spotkania nauczyciele zwracali uwage na przyjazng i otwartg

atmosfere zarbwno u dzieci jak i u dorostych.

Zajecia realizowane byly w blokach tematycznych, ktére ustalone zostaty
wspolnie przez obie strony projektu. Podczas projektu, co drugi pigtek, uczniowie klasy
2 SP ze Zgorzelca wyjezdzali do Szkoty Podstawowej Skola w Ostritz na zajecia
przygotowane przez tamtejszg szkote, a w tym czasie uczniowie klasy 3 SP w
Zgorzelcu przyjmowali rowiesnikow z Ostritz na zajecia przygotowane w Szkole
Podstawowej COGITO. Zajecia odbywaty sie naprzemiennie przez caty czas trwania

projektu.

Ponizsze scenariusze sg przyktadem wspolnych gier i zabaw, integrujgcych
grupe, bez wzgledu na jezyk sgsiada. Tworzone zostaty tak, aby niwelowaé bariery
jezykowe, wspomagac rozwoj dziecka oraz stwarzac sytuacje wzajemnego poznania

sie oraz samodzielnego komunikowania.

Projekt wspoffinansowany zostat ze srodkéw Europejskiego Funduszu Rozwoju
Regionalnego oraz ze sSrodkéw budzetu panstwa w ramach Funduszu Matych
Projektéw Interreg Polska-Saksonia 2014-2022.

Regularne spotkania i wspdlna praca ucznidw i nauczycieli wzmocnity
wspoOtprace pomiedzy szkotami i pozwolity wypracowacC sprawdzony w praktyce
system Scistej wspétpracy transgranicznej w zakresie wspolnego nauczania
podstawowych umiejetnosci i kompetencji w edukacji wczesnoszkolnej. Oprécz zajeé
szkolnych przewidziano rowniez spotkania o charakterze integracyjnym, turystycznym

i rekreacyjnym poza szkota.
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Temat zajeé: Spotkanie integracyjne
Cel spotkania: wzajemne poznanie sie oraz integracja uczestnikow
Zastosowane metody: aktywizujgce, praktyczne
Formy pracy: indywidualna, zespotowa, praca w parach

Pomoce dydaktyczne, stosowane podczas spotkania: kredki, balony, kartki papieru,
odtwarzacz CD, piyty CD, nagtosnienie, tasma dwustronna, kolorowe

markery/flamastry, chusta animacyjna
Przebieg spotkania:

1. Powitanie uczestnikow — dwujezyczna piosenka
~Wszyscy sg, witam was, zaczynamy — juz czas. Jestem ja, jestes ty. Raz, dwa,
trzy!”

2. Przedstawienie sie kazdego uczestnika spotkania — zabawa
Wszyscy uczestnicy stajg w kregu. Kazdy po kolei przedstawia sie w jezyku
sgsiada i wykonuje wybrany przez siebie gest. Wszyscy uczestnicy powtarzajg
imie oraz gest.

3. Kazdy uczestnik dostaje karteczke i flamaster. Na karteczce zapisuje
za pomocg kresek, z ilu liter sktada sie jego imie (np. Kasia =
Nastepnie wszyscy uczestnicy spacerujg w rytm muzyKki i proszg o uzupetnienie
pustych miejsc literami, potrzebnymi do uzupetnienia wtasnego imienia. Kazda
litera musi by¢ napisana przez inng osobe. Kolejno$¢ zbierania literek jest
dowolna. Nastepnie kazdy ozdabia swojg wizytowke.

4. Piosenka ruchowa ,Krasnoludek”™ — zabawna polska piosenka dla dzieci, o
krasnoludku. Wszyscy uczestnicy tanczg piosenke, wykonujgc przy tym
okreslone ruchy/gesty.

5. Taniec z balonami. Uczestnicy dobierajg sie w pary. Kazda para tanczy
z balonem miedzy sobag, tak aby nie upadt na ziemie.

6. Zabawy z chustg animacyjng
a) muzyczna chusta — uczestnicy stojg w kregu trzymajgc chuste animacyjng

za uchwyty i poruszajg chustg w rytm melodii
b) koputa — wszyscy uczestnicy stojg w kregu i trzymajg mocno za uchwyty
chuste animacyjng. Wszyscy jednoczesnie podnoszg chuste do gory i na

dany znak prébujg przebiec pod nig i ztapac jej brzeg po przeciwnej stronie
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zabawa z kolorami — wszyscy uczestnicy stojg w kregu i trzymajg za uchwyty
chuste animacyjng. Na poczatku prowadzacy gre ¢wiczy nazwy kolorow
chusty, tak aby wszyscy uczestnicy powtorzyli je gtosno — w jezyku polskim
i niemieckim. Prowadzgcy wyjasnia zasady gry: prowadzacy podaje nazwe
koloru, a osoby trzymajgce ten kolor zamieniajg sie miejscami, przebiegajgc
pod chustg. Prowadzgcy moze wymieni¢ jednoczesnie dwa kolory, aby
zabawa byta trudniejsza. Oczywiscie podczas zabawy uczestnicy powinni
poruszac chustg.

nad morzem — Uczestnicy trzymajg za uchwyty chuste animacyjng. Na znak
prowadzgcego podnoszg rece w gore i w doét, tak aby chusta tworzyta fale.
Prowadzgcy mowi uczestnikom, czy fale sg wysokie — wtedy uczestnicy
podnoszg rece wysoko a potem pozwalajg im opasc, czy niskie — uczestnicy
wykonujg delikatne ruchy chustg. Prowadzgcy moze rowniez okresli¢, jak

mocno wieje wiatr (energiczne lub powolne ruchy chustg)

7. Gry i zabawy sportowe na swiezym powietrzu — berek, tor przeszkdd, gra w

pitke nozng, zabawa w chowanego

8. Pozegnanie wszystkich uczestnikéw
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Temat zajeé: Poznajmy sie blizej

Cel spotkania: wzajemne poznanie sie oraz integracja uczestnikow

Zastosowane Metody: aktywizujgce, praktyczne

Formy pracy: indywidualna, zespotowa, praca w parach

Pomoce dydaktyczne, stosowane podczas spotkania: szachy, odtwarzacz CD, piyta

CD, karty z symbolami, karty: Czes¢! Dziekuje! Prosze! Przepraszam!, chusta

animacyjna

Przebieg spotkania:

1.

Powitanie uczestnikow — wszyscy uczestnicy witajg sie w kregu skinieniem

gtowy

Przypomnienie imion — zabawa z chustg animacyjng ,Kurtyna” — dwie osoby
stojg na krzestach i trzymajg chuste animacyjng. Po obu stronach chusty stojg
dzieci. Kazda grupa wystawia jedno dziecko przed chuste. Na znak
prowadzgcego osoba stojgca za chustg pokazuje cze$¢ swojego ciata a

cztonkowie drugiej grupy muszg odgadngc kto to jest.

Zabawa typu ,Satatka owocowa” - Nauka stéw: Cze$¢! Dziekuje! Prosze!
Przepraszam! Kazdy uczestnik losuje kartke z w/w stowami i nakleja jg na
koszulke. Wszyscy siadajg w kregu, jedna osoba zostaje w srodku i wywotuje
poszczegolne wyrazy. Dzieci zamieniajg sie miejscami, a osoba w srodku
prébuje zaja¢ miejsce jednej z nich. Przy hasle ,magiczne stowa” wszyscy
uczestnicy zamieniajg sie miejscami. Ten kto nie znajdzie miejsca zostaje w

Srodku i prowadzi dalej gre.

Zabawa przy muzyce ,Nieme kino” — Wszyscy uczestnicy siedzg na krzestach
w kregu. Prowadzacy rozpoczyna zabawe improwizujgc ruch. W dowolnym
momencie skinieniem gtowy przekazuje ruch nastepnej osobie. Pozostali
uczestnicy wykonujg te same ruchy. Propozycje ruchow nie powinny sie

powtarzac.

Zabawa integracyjna — kazdy uczestnik losuje karte z symbolem, ktorej nie
moze nikomu pokazac. Nastepnie uczestnicy muszg odnalez¢ swojg pare
za pomocg gestow.
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6. Oprowadzenie po szkole

7. Zajecia szachowe — godzina z nauczycielem szachow. Uczestnicy poznajg

figury oraz zasady gry w szachy.
8. Zabawy ruchowe na sali gimnastycznej.

a) przebieganie pod chustg — wszyscy uczestnicy stojg w okregu i trzymajg za
uchwyty chuste animacyjng. Prowadzgcy méwi, kto ma zmieni¢ miejsce, np.
przebiegajg Ci, ktérzy majg niebeskie oczy, ... majg siostre, .... lubig lody,

grajg w pitke nozna, itd.

b) rybak i rybka — wszyscy uczestnicy stojg w okregu i trzymajg za uchwyty
chuste animacyjng. Prowadzgcy wybiera dwie osoby, jedna osoba — ,rybak”
wchodzi na chuste, druga — ,rybka”, pod chuste. Pozostali uczestnicy
poruszajg chustg (wykonujgc fale), pod ktorg ,ptywa rybka”, a rybak prébuje
ja ztapac.

9. Pozegnanie wszystkich uczestnikow.

Prosze Przepraszam

Bitte Entschuldigung
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Temat zajeé: Poznajmy sie blizej

Cel spotkania: wzajemne poznanie sie oraz integracja uczestnikow
Zastosowane metody: aktywizujgce, praktyczne

Formy pracy: indywidualna, zespotowa, praca w parach

Pomoce dydaktyczne, stosowane podczas spotkania: kartki papieru, klocki drewniane,

kredki, mazaki, odtwarzacz CD, ptyty CD, chusta animacyjna
Przebieg spotkania:

1. Powitanie wszystkich uczestnikow

2. Przypomnienie imion uczestnikéw

3. Zabawa z chustg

a) Kogo brakuje? — uczestnicy siedzg wokot chusty, prowadzgcy wybiera jedng
lub kilka osob, ktére wchodzg pod chuste. Pozostali uczestnicy otwierajg

oczy i muszg odgadna¢ kogo brakuje.

b) imiona — uczestnicy siedzg na chuscie i rzucajg do siebie pitke méwigc przy

tym imie osoby, do ktdrej rzucana jest pitka

4. Podziat na grupy wg koloru kartki. Kazda grupa buduje arke / mieszkanie dla

zwierzgt za pomocg drewnianych klockow.
5. Wspdlne przedstawienie wykonanych domow.

6. Wspdlne zabawy na podwérku szkolnym — berek, zabawa w chowanego, gra w

pitke nozng ...

7. Pozegnanie wszystkich uczestnikow




neisse—nisa—nysa

WEUROREGION interreg H

Polen-Sachsen =

Temat zajeé: Zwierzeta domowe i uzytkowe — wycieczka do

pobliskiego zoo.

Cel spotkania: wzajemne poznanie sie, integracja uczestnikow, poznanie zwierzat,

nauka ich nazw w jezyku polskim i niemieckim

Zastosowane metody: aktywujgca, praktyczna

Formy pracy: indywidualna, zespotowa, grupowa

Pomoce dydaktyczne, stosowane podczas spotkania: kredki, karty pracy, obrazki ze

zwierzetami

Przebieg spotkania:

1.

2.

Powitanie wszystkich uczestnikéw

Zabawa integracyjna — Zabawa typu ,Satatka owocowa” — nauka stéw o
tematyce zwierzecej. Wszyscy uczestnicy stajg w kregu, jedna osoba zostaje w
Srodku i wywotuje poszczegolne zwierzeta. Wywotane zwierzeta muszg zmieni¢
miejsce, a osoba w srodku prébuje zajgé¢ ich. Na hasto ,wizyta w zoo” wszyscy
uczestnicy zamieniajg sie miejscami. Osoba, ktéra nie zajmie miejsca zostaje

w srodku i prowadzi zabawe dalej.
Wizyta w zoo w Gorlitz. Udziat w pogadance ,,Co dzieje sie w jajeczku?”.

Zwiedzanie w grupach polsko-niemieckich ogrodu zoologicznego. Wspdlne gry

i zabawy na placu zabaw.

Zabawa typu ,Satatka stowna” — ,Wizyta w zoo”. Utrwalenie stownictwa o
zwierzetach. Uczestnicy podzieleni zostajg w pary. Kazda para otrzymuje karte
pracy — wykre$lanke oraz pisak. W wykreslance ukrytych zostato 12 nazw
zwierzat (wykreslanki mogg by¢ zaréwno w jezyku polskim jak i niemieckim).
Wyszukuje sie z lewej strony do prawej oraz z géry na dét.

Pozegnanie wszystkich uczestnikow
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Temat zajeé: Pogoda i jej elementy

Cel spotkania: poznanie zjawisk atmosferycznych, nauka stownictwa

Zastosowane metody: aktywizujgce, praktyczne

Formy pracy: indywidualna, zespotowa, praca w parach

Pomoce dydaktyczne, stosowane podczas spotkania: kredki, kartki papieru,

odtwarzacz CD, Ptyty CD, chusta animacyjna, arkusze papieru, krzesta, plansze (ze

zjawiskami atmosferycznymi, porami roku), miotta

Przebieg spotkania:

1.

3.

Powitanie uczestnikow. Przypomnienie imion — Wie heisst du? Jak masz
na imie? — Wszyscy uczestnicy siedzg w kregu. Prowadzgcy zaczyna zabawe i
pyta osobe z lewej strony o imie. Osoba musi odpowiedzie¢ na pytanie a
nastepnie zadac je kolejnej osobie. Uwaga! Pytania i odpowiedzi powinny byc¢
zadawane w jezyku sgsiada, tzn. niemieccy uczestnicy powinny odpowiadac i

pyta¢ po polsku, polscy — po niemiecku.

Zabawa ,Miotto, st6j!” — Miotta ,stoi” po srodku okregu, podtrzymywana przez
jednego z uczestnikdw. Osoba ze srodka wywotuje imie innej osoby i puszcza
miotte. Wywotany podbiega jak najszybciej do miotlty, aby ta nie upadta
na podtoge.

Uczestnicy zostajg podzieleni na dwie grupy

GRUPA |

1.

Co to jest pogoda? Omoéwienie zjawisk atmosferycznych — nauczyciel opowiada

dzieciom o pogodzie. Za pomocg plansz zostajg omowione zjawiska pogodowe.
Masaz — ,Listopadowa pogoda”.

Kalambury ze zjawiskami atmosferycznymi oraz elementami ubioru. Za pomocg
gestow dzieci muszg odgadngc¢ o jakie zjawisko atmosferyczne lub element

ubioru chodzi.

GRUPAII

1.

Praca w parach — Dopasuj mi str6j. Uczestnicy powinni dopasowac stroj postaci

zaleznie od pory roku. Praca w parach polsko-niemieckich
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Nastepnie nastepuje zamiana grup.

4. Zabawy z chustg animacyjng

a)

b)

przebieganie pod chustg — wszyscy uczestnicy stojg w okregu i trzymajg za
uchwyty chuste animacyjng. Prowadzgcy méwi, kto ma zmieni¢ miejsce, np.
przebiegajg Ci, ktérzy majg niebeskie oczy, ... majg siostre, .... lubig lody
itp.

rybak i rybka — wszyscy uczestnicy stojg w okregu i trzymajg za uchwyty
chuste animacyjng. Prowadzgcy wybiera dwie osoby, jedna osoba — ,rybak”
wchodzi na chuste, druga — ,rybka”, pod chuste. Pozostali uczestnicy
poruszajg chustg (wykonujgc fale), pod ktorg ,ptywa rybka”, a rybak prébuje

ja ztapac.

5. Taniec z krzesetkami — Po $rodku postawione zostajg krzesta. Wszyscy

uczestnicy ustawiajg sie wokot nich. Liczba krzeset powinna by¢ o jeden

m

niejsza od liczby uczestnikdw (np. 20 uczestnikéw, 19 krzeset). Uczestnicy

tanczg wokot krzeset w rytm muzyki. Gdy muzyka cichnie kazdy uczestnik

zajmuje miejsce. Ten, ktéremu to sie nie uda, bierze jedno krzesto i siada obok.

Zwycieza uczestnik, ktory jako ostatni zajmie krzesetko.

6. Pozegnanie wszystkich uczestnikow.
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Temat zajeé: Pogoda i jej elementy
Cel spotkania: wzajemne poznanie sie, nauka stownictwa
Zastosowane metody: aktywizujgce, praktyczne
Formy pracy: indywidualna, zespotowa, praca w parach

Pomoce dydaktyczne, stosowane podczas spotkania: kartki papieru, odtwarzacz CD,

ptyty CD, czesci garderoby-ubrania, ksiega o porach roku, plansze z porami roku, koc
Przebieg spotkania:

1. Powitanie uczestnikow. Przypomnienie imion — Wie heisst du? Jak masz

na imie?
2. Zabawy przypominajgce imiona uczestnikéw spotkania

a) gra z butami — wszyscy uczestnicy siedzg w kregu. Kazdy osoba Scigga
jeden but i wkfada pod koc lezgcy w kregu. Wszyscy uczestnicy siadajg na
nogach tak, aby nie byto widac¢ ich drugiego buta; Buty zostajg ,wymieszane”
przez prowadzgcego. Nastepnie kazdy uczestnik po kolei losuje spod koca

jeden but i wskazuje jego wtasciciela, ktérego imie gtosSno wypowiada.

b) z kocem — uczestnicy dzielg sie na dwie grupy, ktére dzieli koc. Pierwsza
grupa stawia przed chustg uczestnika, ktéry musi wyda¢ odgtos. Druga
grupa powinna odgadngC¢ imie wydajgcego dzwiek. Jesli imie zostanie
odgadniete, osoba przechodzi do drugiej grupy, jesli nie, zostaje w swoje;.
Prowadzgcy prowadzi gre dalej.

3. Uczestnicy zostajg podzieleni na dwie grupy.

| GRUPA

swobodne, wspdlne zabawy na boisku szkolnym, zabawa w chowanego, berek, gra w

pitke nozng ...
I GRUPA

Praca w grupach: uczestnicy w matych grupkach dopasowujg do konkretnej pory roku
ubrania po polsku i po niemiecku, a nastepnie przedstawiajg je gtosno pozostatym

grupom. Dodatkowo opisujg obrazek pory roku.

Nastepuje zamiana grup
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4. Zabawy integracyjne przypominajgce imiona

a) zabawa z kocem — dwie osoby stojg na krzesetkach i trzymajg chuste
animacyjng. Po obu stronach chusty stojg dzieci. Kazda grupa wystawia
przed chuste jedno dziecko. Na sygnat prowadzgcego chusta upada, a
osoby stojgce przed sobg muszg tak szybko jak to mozliwe podac gtosno

imie gracza stojgcego naprzeciwko. Kto wygra, ,przejmuje” gracza.
b) Zabawa imienna z muzyka.

5. Pozegnanie wszystkich uczestnikéw
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Temat zajeé: Metody badania, kalendarz pogodowy

Cel spotkania: integracja uczestnikow, poznanie metod badania pogody

Zastosowane metody: aktywizujgce, praktyczne

Formy pracy: indywidualna, zespotowa, praca w parach

Pomoce dydaktyczne, stosowane podczas spotkania: kredki, kartki papieru, Klej,

odtwarzacz CD, ptyta CD, chusta animacyjna, arkusze papieru, karty ze zjawiskami

pogodowymi (pogoda, pory roku, kalendarz, termometr, barometr, higrometr,

wiatromierz, deszczomierz)

Przebieg spotkania:

1.

3.

Powitanie wszystkich uczestnikdw — piosenka

~Wszyscy sg, witam was, zaczynamy — juz czas. Jestem ja, jestes ty. Raz, dwa,
trzy!”

Zabawa ruchowa ,Wieje wietrzyk...” w rytm muzyki uczestnicy nasladujg

prowadzgcego, powtarzajgc gesty oraz wierszyk

Uczestnicy zostajg podzieleni na dwie grupy

GRUPA |

1.

2.

Przedstawienie kart pogody oraz oméwienie zjawisk atmosferycznych. Nauka

stow. Zabawa ,Czego brakuje?

Zabawa ,gtosny telefon” - Uczestnicy siedzg w kregu. Prowadzgcy podaje karte
obrazkowg sgsiadowi z prawej strony gtoSno mowigc co sie na niej znajduje.
Uczestnicy po kolei przekazujg karte i stowo, az dojdg do prowadzgcego.
Mozna podawac karty i stowo raz w lewo, raz w prawo, aby zwiekszy¢ element

chaosu i zabawy.

GRUPAII

1.

Wykonanie pracy plastycznej ,Pory roku”. Uczestnicy w grupach 4 osobowych
(koniecznie polsko-niemieckie grupy) wykonujg prace plastyczng na arkuszu

papieru, za pomocg dostepnych materiatow.

Nastepnie nastepuje zamiana grup.

4.

Zabawy ruchowe z chustg animacyjng
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Bilard — wszyscy uczestnicy stojg w kregu i trzymajg za uchwyty chuste
animacyjng. Prowadzgcy rzuca mata piteczke na chuste animacyjna.
Uczestnicy powinni porusza¢ chustg tak, aby pitka trafita do otworu
znajdujgcego sie na srodku chusty.

zabawa z kolorami — wszyscy uczestnicy stojg w okregu i trzymajg za
uchwyty chuste animacyjng. Na poczatku prowadzagcy gre ¢wiczy nazwy
koloréw chusty, tak aby wszyscy uczestnicy powtorzyli je gtosno — w jezyku
polskim i niemieckim. Prowadzgcy wyjasnia zasady gry: prowadzgcy podaje
nazwe koloru, a osoby trzymajgce ten kolor zamieniajg sie miejscami,
przebiegajgc pod chustg. Prowadzgcy moze wymieni¢ jednoczesnie dwa
kolory, aby zabawa byta trudniejsza. Oczywiscie podczas zabawy

uczestnicy powinni poruszaé¢ chusta.

sztorm — wszyscy uczestnicy stojg w okregu i trzymajg za uchwyty chuste
animacyjng. Prowadzacy wrzuca na chuste animacyjng lekkie przedmioty.
Wszyscy uczestnicy powinni poruszac chustg tak, aby podczas

wachlowania przedmioty nie spadty z chusty

5. Zabawa ,Nieme kino” — Wszyscy uczestnicy siedzg na krzestach w kregu.

Prowadzgcy rozpoczyna zabawe improwizujgc ruch. W dowolnym momencie

skinieniem gtowy przekazuje ruch nastepnej osobie. Pozostali uczestnicy

wykonujg te same ruchy. Propozycje ruchéw nie powinny sie powtarzac.

Zabawa / ruchy powinny by¢ pokazywane w rytm muzyki ,Nieme kino”.

6. Pozegnanie wszystkich uczestnikow.
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Temat zajeé: Metody badania, kalendarz pogodowy

Cel spotkania: integracja uczestnikow, poznanie metod badania pogody
Zastosowane metody: aktywizujgce, praktyczne
Przebieg spotkania:

1. Powitanie wszystkich uczestnikow

2. Wspdlna zabawa — Wszyscy uczestnicy stojg w kregu. Prowadzgcy/Nauczyciel
wita wszystkie dzieci stowami: Witam wszystkich, ktérzy... (np. ...majg okulary,
...mieli piekne sny, ...majg niebieskie spodnie, ... na $niadanie jedli ptatki, ...
majg dtugie wiosy...). Osoby ,wywotane” muszg sie uktoni¢ lub wykonac inny

mity gest.

3. Wizyta w stacji pogodowej Oderwitz. Udziat w wyktadzie dotyczgcym zjawisk
pogodowych. Préba odpowiedzi na pytanie: Jak zbiera sie dane pogodowe —

dawniej i dzis? Przeprowadzenie eksperymentu z balonem meteorologicznym.

4. Pozegnanie wszystkich uczestnikow.
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Temat zajeé: Bajki dawne i wspétczesne — spotkanie z Mikotajem

Cel spotkania: wzajemne poznanie sie oraz integracja uczestnikdw, poznanie tradycji

Zastosowane metody: aktywizujgce, praktyczne

Formy pracy: indywidualna, zespotowa, praca w parach

Pomoce dydaktyczne, stosowane podczas spotkania: kredki, kolorowe kartki papieru,

klej, odtwarzacz CD, ptyta CD ze swigtecznymi piosenkami, chusta animacyjna,

arkusze papieru, karty obrazkowe ze swigtecznym stownictwem (Mikotaj, choinka,

prezenty...), wata, oczka,

Przebieg spotkania:

1.

2.

Powitanie wszystkich uczestnikéw

Wszyscy uczestnicy siedzg na dywanie i stuchajg bajki o Sw. Mikotaju

Nauka stéwek do tematu ,Swieta” Sw. Mikotaj, choinka, prezenty, renifer,
kalendarz adwentowy...

Zabawa ,Co przyniesie mi Mikofaj?” - Uczestnicy z wymyslonego wielkiego
worka wyciggajg wymarzony prezent i pokazujg go za pomocg gestow;
pozostali uczestnicy muszg odgadng¢ o jaki prezent chodzi.

Mikotaj — dzieci wykonujg Mikotaja za pomocg odbitych i wycietych raczek,
waty, oczek i innych srodkéw a nastepnie naklejajg go na kartke papieru
Uczestnicy podzieleni zostajg na 6-osobowe grupy. Kazda grupa wykonuje

choinke, z wycietych z papieru rgczek. Dzieci dekorujg drzewko wtasnorecznie

wykonanymi bombkami (z plasteliny i bibuty).

Pantomima — uczestnicy odnajdujg sie na pomocg gestow. Kazdy uczestnik
otrzymuje karte z obrazkiem. Na sygnat prowadzgcego uczestnicy odszukujg

sie na pomocg okreslonych gestow (tworzg pary).

Pozegnanie wszystkich uczestnikow.
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Temat zajeé: Bajki dawne i wspétczesne — spotkanie z Mikotajem

Cel spotkania: integracja uczestnikdw, poznanie bajek braci Grimm

Zastosowane metody: aktywizujgce, praktyczne

Formy pracy: indywidualna, zespotowa, praca w parach

Pomoce dydaktyczne, stosowane podczas spotkania: kredki, arkusze papieru, Klej,

nozyczki, bajki

Przebieg spotkania:

1.

2.

Powitanie wszystkich uczestnikéw

Wspodlne zabawy na podworku szkolnym — berek, zabawa w chowanego, gra w

pitke nozng ...
Uczestnicy zostajg podzieleni na dwie grupy (grupy wykonujg te same zadania)

Opowiadanie przez nauczyciela bajek braci Grimm - ,Jas§ i Matgosia”,

~Kopciuszek”,
Pantomima — postacie z bajek

Wykonanie bajkowych plakatow — uczestnicy dzielg sie na grupy; kazda grupa
losuje karteczke z napisanym tytutem bajki; zadaniem kazdej z grup jest

wykonanie plakatu z dostepnych materiatow
Przedstawienie wykonanej bajki przed grupag

Pozegnanie wszystkich uczestnikow.
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KOPCIUSZEK
ASCHENPUTTEL

CZERWONY KAPTUREK
ROTKAPPCHEN

KROLEWNA SNIEZKA

SPIACA KROLEWNA

SCHNEEWITTCHEN DORNROSCHEN
JAS | MALGOSIA ROSZPUNKA
HANSEL UND GRETEL RAPUNZEL
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Temat zajeé: Zwyczaje i tradycje bozonarodzeniowe

Cel spotkania: wzajemne poznanie tradycji oraz integracja uczestnikow

Zastosowane metody: aktywizujgce, praktyczne

Przebieg spotkania:

1.

2.

Powitanie wszystkich uczestnikéw

Czytanie bajki, o tym, ze zwierzeta w zimie szczegolnie potrzebujg naszej

pomocy

Wspolny spacer do pobliskiego lasu, przystrojenie drzew przyniesionymi

smakotykami dla zwierzat
Kto jest najlepszym obserwatorem? - szukanie miejsc, sladéw zwierzat

Wspolne zabawy na swiezym powietrzu — zabawa w chowanego ...

Pozegnanie wszystkich uczestnikow.
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Temat zajeé: Pory roku. Planetarium w Gorlitz

Cel spotkania: integracja uczestnikow, poznanie pracy w planetarium

Zastosowane metody: aktywizujgce, praktyczne

Przebieg spotkania:

1.

2.

Powitanie wszystkich uczestnikéw
Wspolna zabawa integracyjna na powietrzu — Tanczymy labado...

Wycieczka do Planetarium. Wykfad wprowadzajgcy dzieci w tematyke por roku.

Wspdine ogladanie nieba, gwiazd, gwiazdozbiorow.

Zabawa na pozegnhanie — wszyscy uczestnicy stojg w kregu. Prowadzacy
rozpoczyna zabawe improwizujgc ruch. W dowolnym momencie poprzez
skinienie gtowy przekazuje ruch dalej. Wszyscy uczestnicy wykonujg ten sam

ruch. Propozycje nie powinny sie powtarzac.

Pozegnanie wszystkich uczestnikow.
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Temat zajeé: Rok i czas

Cel spotkania: integracja uczestnikdw, poznanie zagadnien rok i czas oraz

wszystkiego co jest ztym zwigzane
Zastosowane metody: aktywizujgce, praktyczne
Formy pracy: indywidualna, zespotowa

Pomoce dydaktyczne, stosowane podczas spotkania: kredki, kartki papieru, Klej,
odtwarzacz CD, ptyty CD, chusta animacyjna, arkusze papieru, karty ze zjawiskami

pogodowymi (pogoda, pory roku, zegar, zegar stoneczny, klepsydra) globus, latarka
Przebieg spotkania:
1. Powitanie wszystkich uczestnikow

2. Zabawa integracyjna - ,Iskierka” — Uczestnicy stojg w kregu. Prowadzacy
rozpoczyna gre. Przekazuje ,iskierke” uczestnikowi stojgcemu po jego lewej lub
prawej stronie, czeka az ,iskierka” okrgzy koto i do niego wrdci. ,lIskierka to
Scisniecie dtoni, ktdrego nikt nie moze zobaczyc¢. Uczestnicy nie mogg zdradzi¢

gdzie znajduje sie ,iskierka”.
3. Piosenka na rozruszanie sie — Aram sam sam...
4. Wprowadzenie poje¢ w jezyku niemieckim i polskim:
v rokiczas
v" lle dni ma rok?
v lle i jakie miesigce znamy?

v' Jak mierzymy czas?

v' Zegar/klepsydra/zegar stoneczny
v Dlaczego ludzie wymyslili zegary?
v' dzieninoc

v globus — strefy czasowe

5. Nauka nazw miesiecy w obu jezykach oraz ufozenie ich w kolejnosci
chronologicznej. Wszyscy uczestnicy probujg uporzadkowa¢ miesigce po

polsku i po niemiecku w kolejnosci chronologicznej. Nastepnie dopasowujg je
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do konkretnej pory roku. Przy mtodszych dzieciach pomocne jest napisanie por
roku oraz miesiecy w czterech kolorach. (wiosna — zielona, lato — zoite, jesien
— brgzowa lub pomaranczowa, zima — niebieska). Stowa powinny by¢ napisane

w dwoch jezykach.

6. Kazdy uczestnik otrzymuje kartke z napisanym miesigcem —w j. niemieckim lub
J. polskim. Zadaniem uczestnikow jest ustawienie sie wg Kkolejnosci

wystepowania miesiecy.

7. Uczestnicy podzieleni zostajg na grupy. Kazda z grup dostaje koperte z
nazwami miesiecy (w obu jezykach). Ma za zadanie utozy¢ w kolejnosci
miesigce w dwoch jezykach oraz zaznaczy¢ na nich swojg date urodzenia. Caty

plakat ozdabiamy.
8. Zabawa przy muzyce — nauka tanca ,Samba mix"

9. Zabawy z chustg animacyjng
a) zabawa z kolorami — wszyscy uczestnicy stojg w okregu i trzymajg za
uchwyty chuste animacyjng. Na poczatku prowadzacy gre ¢wiczy nazwy
koloréw chusty, tak aby wszyscy uczestnicy powtorzyli je gtosno — w jezyku
polskim i niemieckim. Prowadzgcy wyjasnia zasady gry: prowadzgcy podaje
nazwe koloru, a osoby trzymajgce ten kolor zamieniajg sie miejscami,
przebiegajgc pod chustg. Prowadzgcy moze wymieni¢ jednoczesnie dwa
kolory, aby zabawa byta trudniejsza. Oczywiscie podczas zabawy

uczestnicy poruszajg chusta.

b) rybak i rybka — wszyscy uczestnicy stojg w okregu i trzymajg za uchwyty
chuste animacyjng. Prowadzgcy wybiera dwie osoby, jedna osoba — ,rybak”
wchodzi na chuste, druga — ,rybka”, pod chuste. Pozostali uczestnicy
poruszajg chustg (wykonujgc fale), pod ktorg ,ptywa rybka”, a rybak prébuje

ja ztapac.

10.Pozegnanie wszystkich uczestnikow.
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Temat zajeé: Rok i czas

Cel spotkania: integracja uczestnikdw, poznanie zagadnien rok i czas oraz

wszystkiego co jest z tym zwigzane

Zastosowane metody: aktywizujgce, praktyczne

Formy pracy: zespotowa

Pomoce dydaktyczne, stosowane podczas spotkania: kredki, kartki papieru, Klej,

arkusze papieru

Przebieg spotkania:

1.

Powitanie wszystkich uczestnikow. Wszyscy uczestnicy siedzg w kregu.
Prowadzgcy zaczyna klaskac, wszyscy uczestnicy klaszczg w jego rytm. Kiedy
wszyscy rownomiernie klaszczg, rozpoczyna sie zabawa. Jeden po drugim
powinien klaskaé¢ rytm i glosno powiedzie¢ swoje imie (dwa razy klasng¢ w rece

- dwa razy klasng¢ w nogi — przesylabizowac¢ gtosno imie)

.Satatka stowna” — rok i czas. Kazdy uczestnik otrzymuje karte pracy —
wykreslanke i pisak. W wykreslance ukryto stowa, ktore zwigzane sg z rokiem i
czasem (wykreslanki mozna przygotowa¢ zaréwno po polsku jak i po

niemiecku). Stowa szukane sg z lewej do prawej oraz z gory na dét.
Rozmowa na temat roku i czasu

v lle miesiecy ma rok?

v Jak mierzymy czas?

v Dlaczego ludzie mierzg czas?

v' Do czego potrzebny jest kalendarz?
Jak nazywajg sie miesigce po niemiecku i po polsku? Nauka nazw miesiecy.

Kazdy uczestnik otrzymuje kartke z napisanym miesigcem — w j. polskim lub
J. niemieckim. Zadaniem uczestnikow jest ustawienie sie wg kolejnosci
wystepowania miesiecy.

Podziat na grupy czteroosobowe. Zadaniem kazdej grupy jest wykonanie
gasienicy, sktadajgcej sie z miesiecy oraz zapisanie swojej daty urodzenia

na odpowiednim krgzku / miesigcu.
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7. Zabawy na boisku —zabawa w chowanego, berek, gra w pitke nozng ...

8. Pozegnanie wszystkich uczestnikow.

Podsumowanie

Metody i formy pracy zastosowane w publikacji powinny poméc w nawigzaniu
nowych i pogtebieniu juz istniejgcych kontaktow. Scenariusze stworzone zostaty tak,
aby praca w grupach obcojezycznych przebiegata efektywnie i kreatywnie. Nalezy
wiedzie¢, ze dzieci najlepiej uczg sie podczas zabawy, dlatego tez gry i zabawy
przedstawione zostaty tak, aby mozna byt je zmodyfikowac¢. Najwazniejsza przy
kazdym spotkaniu jest przyjazna, mita i otwarta atmosfera. Nauczyciele powinni

poprowadzi¢ dzieci, tak aby samodzielnie sie komunikowaty.
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